Il MARATON FUTBOL SALA CRISTO DEL AMOR

REGLAMENTO DE JUEGO

La duracién de los encuentros sera de 2 periodos de 20 minutos a reloj corrido, exceptuando el
ultimo minuto del segundo periodo, que sera a reloj parado.

Los partidos comenzaran a la hora fijada por la organizacidn existiendo un tiempo de espera de 5
minutos desde la hora fijada para el comienzodel encuentro.

Para comenzar un encuentro sera necesario que cada equipo cuente conun minimo de cuatro
jugadores debidamente uniformados.

Ningun jugador podra estar inscrito en dos equipos a la vez, ni cambiar de equipo por cualquier
motivo durante el transcurso de la competicion. El incumplimiento manifiesto de estas normas
serd considerado a todos los efectos como alineacién indebida.

JUGADORES:

Sélo podran estar en el terreno de juego, como maximo, 5 jugadores por el equipo, de los cuales
uno obligatoriamente serd el portero.

Si un equipo, por cualquier circunstancia de las contempladas en las presentes reglas quedase
reducido durante un encuentro a menos de tres jugadores en el terreno de juego los arbitros
tomaran la decision de suspender elencuentro.

Lugar para los jugadores reservas:

Los jugadores reservas deberan guardar una distancia superior a 1,5m de la linea de banda para
evitar choques con los jugadores y/o arbitros. En caso contrario, el arbitro podra amonestarle
deteniendo el partido tras la interrupcién del mismo. Antes del partido el arbitro indicara la banda
por la que se realizaran los cambios.

SUSTITUCIONES:

Se permitira un nimero ilimitado de sustituciones. Un jugador que ha sido reemplazado podra

reingresar en la superficie de juego sustituyendo a otro jugador.

Para efectuar una sustitucidn, no se avisara al arbitro. Una sustitucidon puede realizarse siempre,

esté o no el baldn en juego, si se observan las siguientes disposiciones:

e Eljugador que sale de la superficie de juego lo debe hacer por la linea de banda en la zona de
sustituciones de su propioequipo.

e Eljugador que entra en la superficie de juego debe hacerlo por la misma linea de banda en la
zona de sustituciones y Unicamente cuando el jugador que sale traspase completamente la
linea de banda, excepto en caso de lesién o tiempomuerto.

e Un sustituto se somete a la autoridad de los arbitros, sea o no llamado a participar en el
encuentro.
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SANCIONES:

Si un sustituto entra en la superficie de juego antes de que haya salido el jugador que sustituira:

e Seinterrumpird el juego (salvo ley de la ventaja)

e Se avisard al jugador por sustituir el terreno de juego por momento incorrecto.

e Se sancionara al jugador sustituido con Tarjeta Amarilla.

e Sereanudara el juego con un lanzamiento indirecto a favor del equipo contrario en el lugar
donde estaba el balén cuando se interrumpié eljuego.

Si en una sustitucidn un sustituto entra en la superficie de juego por el jugador que se sustituira
sale de esta por un lugar que no sea la zona de sustituciones de su propio equipo:

e Seinterrumpird el juego (salvo ocasion clara de gol)

e Se sancionard con tarjetaamarilla.

e Sereanudara el juego con un libre indirecto a favor del equipo contrario en un lugar
donde estaba el balén cuando se interrumpié eljuego.

FALTAS:
Las faltas seran consideradas técnicas o personales.

Las faltas técnicas son: zancadillas, empujones, patadas, cargas, retencion del balén en el suelo y
las manos voluntarias. Estas faltas se sancionaran con libre directo y falta acumulativa.

Las faltas personales son: 4 segundos del portero por sacar o retener el balén en su propia area,
cesiones incorrectas, retencién del balén sin animo de ser jugado y faltas técnicas de saque.
Estas faltas se sancionardn con libre indirecto pero no seran faltas acumulativas.

Cuando el arbitro sefale libre indirecto debera levantar la mano claramente.

Tanto en el caso de que la falta sea directa o indirecta, no serd necesario que el arbitro toque el
silbato antes del lanzamiento, siendo el equipo que va a sacar la falta el que pide la barrera en
cuyo caso la misma se colocard a cinco metros debiendo el arbitro antes del lanzamiento
autorizarlo mediante toque de silbato. Ningln jugador contrario podra interrumpir el saque ni
colocarse a una distancia inferior de 1 metro.

El equipo lanzador de la falta tendrd un maximo de 4 segundos para realizarse el saque de la
falta.

Las faltas acumulativas son cinco por periodo y equipo. Cuando un equipo comenta mas de 5
falas acumulativas en un partido, a partir de esta falta se lanzara un libre directo bien desde el
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lugar donde se cometio la falta (sin poder posicionar barrera alguna) o bien desde el doble
penalti. Un jugador podrd ser descalificado mediante dos tarjetas amarillas o mediante roja
directa.

Cuando un arbitro interprete que puede dar ley de la ventaja tras producirse una falta
acumulativa, lo hara anotando posteriormente la falta indicandoselo al equipo infractor.

SAQUE DE BANDA Y DE ESQUINA:

Cuando el baldn atraviese enteramente las lineas laterales o las lineas de fondo, sea por el suelo
o por el aire y su retorno a la cancha se hard mediante un lanzamiento con el pie desde el lugar
exacto donde salié el balén (en caso de cdrner, se realizara por el saque de esquina), por un
jugador del equipo contrario a aquél que lo tocd por ultima vez. No se podra anotar gol
directamente de saque de banda, pero si se podra marcar gol directo de saque de esquina.
Tendra la limitacién de 4 segundos para realizar el saque.

Procedimiento y Posicion del balon y jugadores:

e El balén debe estar inmdvil sobre la linea de banda.

e El ejecutor del saque debe hacerlo desde fuera de la superficie de juego.

e Los jugadores defensores deberan estar a una distancia de 2m, sin que el lanzador pida
distancia. No obstante, el jugador que realice el saque de banda o de esquina podra
pedirle al arbitro distancia, colocando al defensor a una distancia de 5m. Si se pide
distancia, el sacador debera esperar a que el arbitro le dé lasenal.

e Sjun adversario distrae o estorba de forma incorrecta y voluntaria al ejecutor del saque:
Sera amonestado por conducta antideportiva y recibira tarjeta amarilla, aunque el
sacador no pida distancia.

e Elporterono podra tocar o jugar el balén con la mano directamente de un saque de
banda realizado por su equipo.

e Encaso de que el saque no sea correcto, el arbitro indicard saque de banda para el
equipo defensor. El baldn estard en juego en el momento que este situado en la linea de
banda para efectuar el saque. (Saque de Banda)

e Sielsaque de esquina no ha sido ejecutado correctamente, o no se ha ejecutado dentro
de los 4 segundos, se sancionara con libre indirecto a favor del equipo defensor en el
cuadrante de la esquina a favor del equipodefensor.
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SAQUE DE PUERTA:

e Cuando el balén sale por la linea de fondo el portero debe sacar de puerta Unica y
exclusivamente con la mano. En este saque con la mano el balén podra atravesarla linea
del centro del campo.

e Tendrd la limitacidn de 4 segundos de posesion del balén. La infraccidn a ésta regla se
sancionara con libre indirecto en el borde del area, pero sin faltaacumulativa.

CESION AL PORTERO:

El portero podra recibir el balén con el pie de un compafiero solamente cuando:

- Siel baldn ha traspasado la linea del centro del campo.
- Siel baldn fue tocado por un jugador contrario independientemente de que se considere
recuperacion o no.

Es decir, se considera cesion al portero, un pase de forma claramente voluntaria al mismo de
un jugador de su mismo equipo, excepto que una vez esté el balon en juego, este traspase la
linea del centro del campo o si el balon es tocado antes por un jugador contrario.

Ademas el portero podra recibir el baldn con el pie si proviene de un saque de banda o de
esquina, con independencia de que haya sido tocado antes de recibirlo el portero por uno o mas
companeros.

En caso de infraccidn a estas normas se sancionara con libre indirecto pero sin falta
acumulativa. El libre indirecto se sacara desde el lugar donde se produzca la cesién (lugar
donde el portero toca la pelota), excepto en el caso que sea dentro del area, la cual se sacara
sobre la linea del area.

DECISIONES:

e Un jugador expulsado (doble amarilla o roja directa) no podra volver a jugar. Un jugador
podra sustituir al jugador expulsado y entrar en juego una vez transcurridos dos minutos
efectivos después de la expulsidn, salvo si marcara un gol el equipo contrario antes de
que transcurran los dos minutos, en el cual, el equipo con cuatro jugadores volveria a
contar con cinco.

e Enel caso de que un equipo no esté a la hora del partido y tras haber esperado eltiempo
estipulado, se le dard el partido por perdido con resultado de 3-0.

e Las tarjetas amarillas no serdn acumulativas a lo largo del torneo, por lo cual no se
cumpliran ciclos.
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e La organizacién decidirad el nimero de partidos expulsados de un jugador dependiendo del
motivo de expulsidn.

e El menosprecio hacia el rbitro o cualquier responsable de la direccién de la organizacion
se verad castigado con expulsién de numero de partidos que el comité decida.

e Paraelresto de normas que no se encuentran aqui recogidas se aplicara el Reglamento
Oficial de la LNFS.

e Laorganizacion se reserva el derecho de poder modificar las normas para el buen
desarrollo y funcionamiento de la competicion.

REGLAMENTO PROPIO DEL. MARATON

1. NORMAS Y REGLAS
e REGLAS

Las reglas del juego serdn las de la L.N.F.S., salvo las propias del Maratén. En caso de contradiccidon
de algun precepto del Reglamento de la L.N.F.S. con alguna regla propia del Maratdn prevalecera siempre
esta ultima.

Se adjunta a este documento un Reglamento de la L.N.F.S.

¢ IDENTIFICACION

El DNI, tarjeta de residencia o pasaporte original deberd presentarse obligatoriamente en el primer
partido del Maratén por todos los jugadores. No podra jugar ningun jugador que no haya sido identificado
previamente con alguno de los documentos necesarios. El DNI podra ser requerido por la Organizacion en
cualquier momento del desarrollo del Maraton.

e DURACION

La duracién de los partidos sera de 40 minutos divididos en dos partes de 20 minutos cada una, entre
parte y parte habrd un pequeio descanso.

e PRESENTACION

Todos los equipos se deberdn de presentar a la mesa de Organizacidn al menos 30 minutos antes del
comienzo del Maratdn.

Si un equipo no se presenta a jugar su correspondiente partido a la hora sefialada perdera el
encuentro por el resultado de 3-0. El gol que da el triunfo al equipo que se presenta no se le apuntard a
ningun jugador en particular.

e OTRAS NORMAS

Para el buen desarrollo de la actividad la Organizacion ruega un buen comportamiento de los participantes
prohibiendo taxativamente el arrojo de basuras al pavimento asi como el mal uso de los materiales de los
gue se dispongan, reservandose la Organizacion el derecho de expulsién de cualquier jugador o equipo que
realice alguna de las conductas aqui expuestas.
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2. REGIMEN DISCIPLINARIO Y DE RESPONSABILIDAD

Esta normativa serd de aplicacion a todos los jugadores de los equipos participantes en la maratén.

La Organizacion garantiza el correcto ejercicio y la estricta observancia de los términos previstos en
el presente reglamento.

El régimen disciplinario del maratdon se ajustara a la normativa vigente de la LNFS, asi como al
presente reglamento.

La organizacion se reserva el derecho de cambiar los premios, cuando el cupo de equipos no sea
el esperado, en el caso de que se produzca un cambio de premios, también se deberad cambiar el precio
de la inscripcidn, buscando siempre el bien comuin entre organizacién y participantes.

La organizacion no se hace responsable de los accidentes o lesiones que se pudieran originar
durante la realizacion del campeonato, sean consecuencia del ejercicio del juego o deriven de otras causas
ajenas a este.

Con la aceptacion del apartado en el formulario por parte del equipo participante (representado por su
capitan) de este documento, acepta su condicion de sujeto a las reglas aqui estipuladas asi como a los
documentos adjuntados a este (Reglamento Oficial de la L.N.F.S.) y a las decisiones que la Organizacion

dictamine con posterioridad.



